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Exercice 2 : créer une geéomeétrie de construction

Dans cet exercice, vous allez modifier la forme de base en créant une géométrie de construction.
Aprés avoir extrudé le contour dans un corps 3D, vous allez créer une géométrie de construction
supplémentaire sur une surface et ajouter des contraintes.

Conditions préalables

e |’'exercice 1 est terminé : la forme de base est esquissée, contrainte et cotée.

500.00

Etapes
1. Arrondissez les arétes de la piéce a l'aide de la géométrie de construction et en créant des
cercles.

a. Pour convertir les arétes d’extrémité en géométrie de construction, sélectionnez l'aréte
supérieure, maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez 'aréte inférieure. Cliquez
avec le bouton droit de la souris et choisissez Normale/Construction.
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Remarque : la géométrie de construction n’est pas prise en compte lors de la recherche de
contours. Utilisez la géométrie de construction comme référence lors de la création
d’esquisses. Elle est représentée par des lignes en pointillés.

b. Pour esquisser un contour de cercle a 'extrémité inférieure, sélectionnez Esquisse >
Cercle > Centre, diamétre, cercle. (") Sélectionnez le milieu de l'aréte.

Une contrainte de milieu (triangle) apparait.

Faites glisser le cercle sur 'aréte. Une contrainte de tangence (carré) apparait pour
indiquer l'alignement avec l'aréte.
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c. Répétez 'opération pour l'extrémité supérieure.

d. Pour quitter la commande, appuyez sur Echap.

2. Créez des congés aux points d’intersection.
a. Pour créer des congés, sélectionnez Esquisse > Congé.[ Sélectionnez les deux points
d’intersection.

b. Entrez une valeur de 100 mm.
c. Pour confirmer, appuyez sur la touche Entrée du clavier.

L

000

Remarque : tous les congés créés en méme temps auront un rayon égal. Créez-les
séparément pour avoir des valeurs de rayon différentes. Dans de nombreux cas, la
création d’'un congé dans une esquisse n’est pas la meilleure option. Comme vous pouvez

le voir ici, cela supprime la cote de 500 mm.
d. Pour terminer l'esquisse, cliquez sur Terminer l'esquisse terminer l'esquisse.

3. Extrudez le contour dans un corps.
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a. Pour créer un corps a partir de 'esquisse, sélectionnez Modifier > Appuyer/Tirer [[}-.

b. Sélectionnez les trois profils.

c. Pour définir la profondeur, faites glisser la fléche ou entrez la valeur 50 mm.

d. Pour terminer la commande, cliquez sur OK.

Remarqgue : une esquisse peut contenir plusieurs contours. Dans ce cas, nous limitons le
nombre de contours a l'aide de la géométrie de construction.

4. Créez une esquisse sur une surface de la piéce, convertissez-la en géométrie de construction et
ajoutez des contraintes.

a. Pour créer une esquisse, sélectionnez Créer > Créer une esquisse. | | Sélectionnez la
surface supérieure de la piéce.
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b. Pour esquisser les lignes, sélectionnez Esquisse > Ligne. ._> Sélectionnez le point de
centre gauche. Sélectionnez un point proche du milieu, puis cliquez a proximité du point
de centre supérieur. Pour quitter la commande, appuyez sur Echap.
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c. Pour convertir les deux nouvelles lignes en géométrie de construction, sélectionnez la
premiére aréte, maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez la deuxiéme aréte.
Cliguez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Normale/Construction.
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d. Pour contraindre les deux lignes de construction, sélectionnez la contrainte Paralléle. ./
Sélectionnez les deux paires : paire horizontale (ligne/aréte) et la paire angulaire
(ligne/aréte).
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Remarque : les lignes sont alors entiérement contraintes. Les lignes de construction
deviennent noires lorsqu’elles sont contraintes.

Résumé de l'exercice 2

Dans cet exercice, vous avez utilisé des lignes de construction pour arrondir les deux extrémités de
la piéce et vous avez créé des congés aux angles. Vous avez ensuite extrudé I’'esquisse dans un corps
et créé une esquisse sur une surface du corps solide.
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