TITRE : Boite a robot

Numéro de groupe: 4

Noms, établissements et matieres enseignées: Anne Gobillot TZR (Maths),
Frederic GRESNEAU - Etel (Techno) Donata Tchou - Fougeres (Techno)

Choix de I’objet a mettre en boite : Ozobot

Eléments du cahier des charges :avoir une boite de la méme forme que I'objet

range.

Premiers croquis :

Photo de la premiére maquette :

Critique : Etudier la base et difficulté languettes

Techniques a mettre en ceuvre pour la deuxieme
maquette

découper la base en ronde
Machines : cricut
Logiciels : geogebra

Photo de la deuxieme maquette :
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A = (2.54, -0.26)
B = (3.74, -0.18)

Polygone

@ polyl = 3.76

@ poly2 = 2.49

@ poly3 = 3.76

® polyd = 2.49

@ polys = 3.76

@ poly6 = 2,49

@ poly7 = 3.76

@ poly8 = 3.76

@ polyd = 3.76

® polyl0 = 3.76

® polyll = 3.76

@ polyl2 = 3.76

@ polyl3 = 3.76

® polyld = 2.49

@ polyls = 2.49

® polylé = 2.49



